Аннотация к ДООП «Мир анимации» 

Направленность программы: художественная
Актуальность: В связи с большим вниманием к развитию креативных индустрий в Хабаровском крае, развитием анимационного кластера учреждения дополнительного образования создают условия не только для реализации творческого потенциала обучающихся, но и для продвижения и популяризации родного края среди подрастающего поколения.
Программа нацелена на создание короткометражных мультфильмов с помощью видео редакторов и анимационных программ, с использованием различных техник анимации.

Уровень освоения: стартовый
Полный срок реализации программы: 1 год
Объем реализации программы: 80 часов. 
Адресат программы: учащиеся 9 – 11 лет. 
Цель: вовлечение детей в создание мультипликационных фильмов.
Задачи:
Предметные:
· Обучить использованию основных техник при создании современной анимации.
· Познакомить учащихся с технологией создания мультфильмов.
· Познакомить обучающихся с историей развития мультипликации в мире, РФ и Хабаровском крае.
Метапредметные:
–	Научить ставить цель и достигать её результата при создании творческой работы.
–	Научить организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с педагогом и сверстниками.
Личностные:
· Воспитывать аккуратность и точность при выполнении работ.
· Научить ориентироваться в потоке информации и использовать ее, при работе над проектом.

ДООП «Мир анимации» предусматривает следующие результаты, достижения учащихся за период реализации программы:

Предметные:
· Научатся использованию основных техник при создании современной анимации.
· Познакомятся с технологией создания мультфильмов.
· Познакомятся с историей развития мультипликации в мире, РФ и Хабаровском крае.
Метапредметные:
–	Научатся ставить цель и достигать её результата при создании творческой работы.
–	Научатся организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с педагогом и сверстниками.
Личностные:
· Сформируется аккуратность и точность при выполнении работ.
· Научатся ориентироваться в потоке информации и использовать ее, при работе над проектом.

Форма представления результата: мониторинг знаний, умений, навыков, участие в конкурсах, выставках, фестивалях. 

Программа разработана с учетом нормативно-правовых документов, регламентирующих образовательную деятельность.


