[bookmark: Аннотация_к_ДООП_«Введение_в_3d_моделиро]Аннотация к ДООП «Графический дизайн»
[bookmark: Составитель_Павлов_Никита_Григорьевич,_п]Составитель Гудкова Даяна Олеговна, педагог дополнительного образования
Направленность: техническая
Уровень освоения: стартовый 
Адресат программы: Учащиеся 12-18 лет
Цель программы: формирование знаний и практических умений в области работы с графическими редакторами и инструментами для создания визуального дизайна.
Задачи программы:
	Предметные: 
· изучить историю графического дизайна и основных тенденций современной индустрии;
· освоить базовые понятия и термины в дизайне (композиция, колористика, цифровое оформление);
· обучить работе в профессиональной программе для графического дизайна Figma;
· освоить методы проектирования визуальных решений;
· создать индивидуальные проекты.
Метапредметные:
· поддерживать самостоятельность в учебно-познавательной
деятельности;
· воспитывать трудолюбие, творческое отношение к работе и
умение планировать деятельность по реализации замысла;
· формировать способности к продуктивному общению и
сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе творческой
деятельности;
Личностные:
· развивать способность к самореализации и целеустремлённости;
· формировать активную личностную позицию;
· воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду других людей и его результатам;
мотивировать на достижение коллективных целей.
	Срок реализации: 1 год
	Объём реализации программы: 160 часов
	Актуальность программы: Графический дизайн – ветвь креативной индустрии, который сочетает в себе искусство и технологию для создания визуального контента. Этот процесс включает в себя использование различных элементов, таких как типография, изображения, цвета и формы, чтобы передать определенные сообщения или идеи. В современном мире графический дизайн стал неотъемлемой частью многих отраслей. 
	Данная программа, в рамках федерального проекта «Кадры для цифровой трансформации» национального проекта «Экономика данных и цифровая трансформация государства» обеспечивает обучающимся возможность освоить знания и умения в области графического дизайна, которые в настоящее время являются востребованными в различных отраслях экономики, включая рекламу, маркетинг, веб-разработку и издательское дело. 	Это также соответствует государственной политике в области дополнительного образования, социальному заказу общества и отражено в Перечне поручений Президента РФ от 24 сентября 2021 г. по итогам заседания Президиума государственного Совета РФ, Перечне инициатив социально-экономического развития до 2030 года от 06.10.2021 года, Федеральном законе № 330-ФЗ «О развитии креативных (творческих) индустрий в Российской Федерации» от 08 августа 2024 года.
	Программа разработана с учетом следующих нормативно-правовых документов:
1. Федеральный Закон от 29.12.2012г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации».
1. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».
1. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 г. N 28 "Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи».
1. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31.03.2022г. № 678-р «Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года».
1. Устав краевого государственного автономного образовательного учреждения дополнительного образования «Центр развития творчества детей (Региональный модельный центр дополнительного образования детей Хабаровского края)».
1. Протокол заочного заседания Рабочей группы по дополнительному образованию детей Экспертного совета Министерства просвещения Российской Федерации по вопросам дополнительного образования детей и взрослых, воспитания и детского отдыха от 22 марта 2023 г. № Д06-23/06пр.
1. Приказ Министерства образования и науки РФ и министерства просвещения РФ от 05.08.2020г. № 882/391 «Об организации и осуществлении образовательной деятельности по сетевой форме реализации образовательных программ».
ДООП «Графический дизайн» предусматривает следующие результаты, достижения учащихся за период реализации программы:
	Предметные: 
· будут знать историю графического дизайна и основных тенденций современной индустрии;
· будут освоены базовые понятия и термины в дизайне (композиция, колористика, цифровое оформление);
· научатся работе в профессиональной программе для графического дизайна Figma;
· овладеют методами проектирования визуальных решений;
· будут разработаны индивидуальные проекты.
Метапредметные:
· приобретут опыт самостоятельности в учебно-познавательной деятельности;
· будет воспитано трудолюбие, сформировано творческое отношение к работе и умение планировать деятельность по реализации замысла;
· сформированы способности к продуктивному общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе творческой деятельности.
Личностные:
· будут развиты способности к самореализации и целеустремлённости;
· сформирована активная личностная позиция;
· сформировано ценностное отношение к собственному труду, труду других людей и его результатам;
Формы контроля
· защита проектной работы в рамках мероприятий;
· участие в конкурсных треках;
· выполнение практических работ.
· диагностическая работа, итоговая защита индивидуальных проектов.

