Аннотация к ДООП «3D моделирование и мультипликация» 

Направленность программы: техническая
Актуальность: Программа модифицированная, создана на основе различных образовательных ресурсов, но подобранный материал изменён с учетом особенностей образовательного учреждения, возраста и уровня подготовки учащихся. Программа стартового уровня, предполагает использование и реализацию общедоступных и универсальных форм организации материала, минимальную сложность предлагаемого для освоения содержания программы. 
Новизна заключается в том, что она разработана с учётом современных тенденций в области анимационного искусства. Данная программа позволяет получить базовые практические навыки и широкое представление о таких современных и востребованных на рынке труда профессиях, как 3D-дизайнер, визуализатор, проектировщик 3D-моделей, анимация моделей, а также разрабатывать собственные 3D-модели, реализовывать виртуальные модели в виде реальных физических объектов. 

Уровень освоения: стартовый
Полный срок реализации программы: 1 год
Объем реализации программы: 160 часов. 
Адресат программы: учащиеся 11 – 15 лет. 
Цель: формирование у учащихся знаний, умений и навыков по работе с программами 3D моделирования в анимационном искусстве.
Задачи:
Предметные:
· [bookmark: _Hlk106365893]Сформировать у учащихся умения пользования программами по 3D моделированию в анимации;
· Уметь создавать 3D модели в анимации; 
· Учащиеся познакомятся с историей 3D моделирования в анимации. 
· Учащиеся научатся работать в программе Blender.

Метапредметные:
· [bookmark: _Hlk106366974]Научить ставить цель и достигать её результата при создании творческой работы.
· Научить организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками.

Личностные:
· Сформировать навыки коммуникативного общения при создании творческого проекта.
· Научится применению специализированной терминологии при создании творческого проекта.

ДООП «3D моделирование и мультипликация» предусматривает следующие результаты, достижения учащихся за период реализации программы:

Предметные:
· Будут уметь работать в программах по 3D моделированию в анимации;
· Научатся создавать 3D модели в анимации. 
· Учащиеся будут знать историю 3D моделирования в анимации. 
· Учащиеся освоят программу Blender.  

Метапредметные:
· сформируется умение ставить цель и пути достижения при создании творческой работы;
· научатся планированию учебного сотрудничества с педагогом и сверстниками.

Личностные:
· научатся сотрудничать с взрослыми и сверстниками при создании творческого проекта;
· научатся использовать узкоспециальные термины, при создании творческого проекта.

Форма представления результата: мониторинг знаний, умений, навыков, участие в конкурсах, выставках, фестивалях. 

Программа разработана с учетом нормативно-правовых документов, регламентирующих образовательную деятельность.


