Аннотация к ДООП «Компьютерная анимация» 

Направленность программы: художественная
Актуальность: В связи с большим вниманием к развитию креативных индустрий в Хабаровском крае, развитием анимационного кластера учреждения дополнительного образования создают условия не только для реализации творческого потенциала учащихся, но и для продвижения и популяризации родного края среди подрастающего поколения.
Данная программа позволяет учащимся создавать анимационные ролики, мультфильмы в традиционных техниках компьютерной мультипликации. А с помощью компьютерных технологий, на примере прикладных программ WindowsMovieMaker, AdobePhotoshop, расширить кругозор учащегося по направлению компьютерная графика и анимация, необходимых для жизни и работы в современном высокотехнологичном обществе.

Уровень освоения: стартовый
Полный срок реализации программы: 1 год
Объем реализации программы: 240 часов. 
Адресат программы: учащиеся 10 – 13 лет. 
Цель: формирование у учащихся знаний, умений и навыков по созданию мультипликационных фильмов с помощью компьютерных программ, расширение коммуникативных способностей в процессе практического учебного специализированного межкультурного общения на английском языке. 
Задачи:
[bookmark: _Hlk211605176]Предметные:
· [bookmark: _Hlk106365893]познакомить с историей мультипликации и ее основными деятелями; 
· ознакомить с различными видами мультфильмов по жанру, технике исполнения, длительности;
· сформировать представление о традиционных техниках мультипликации; 
· обучить различным компьютерным технологиям для создания мультипликации;
· освоить терминологию и специальную лексику на английском языке.
· сформировать навыки общения на английском языке.
Метапредметные:
· [bookmark: _Hlk106366974]поддерживать самостоятельность в учебно-познавательной
деятельности;
· развивать способность к самореализации и целеустремлённости;
· воспитывать трудолюбие, творческое отношение к работе и
умение планировать деятельность по реализации замысла;
· научить ставить цель и достигать её результата;
· формировать навыки сотрудничества: работа в коллективе, в команде, малой группе (в паре);
Личностные:
· формировать активную личностную позицию;
· воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду других людей и его результатам;
· 
· воспитывать аккуратность и точность при выполнении своих работ.

ДООП «Компьютерная анимация» предусматривает следующие результаты, достижения учащихся за период реализации программы:

Предметные:
· Научатся использованию основных техник при создании современной анимации.
· Познакомятся с технологией создания мультфильмов.
· Познакомятся с историей развития мультипликации в мире, РФ и Хабаровском крае.
Метапредметные:
–	Научатся ставить цель и достигать её результата при создании творческой работы.
–	Научатся организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с педагогом и сверстниками.
Личностные:
· Сформируется аккуратность и точность при выполнении работ.
· Научатся ориентироваться в потоке информации и использовать ее, при работе над проектом.

Форма представления результата: мониторинг знаний, умений, навыков, участие в конкурсах, выставках, фестивалях. 

Программа разработана с учетом нормативно-правовых документов, регламентирующих образовательную деятельность.


