Аннотация к ДООП «3D моделирование компьютерных игр»

Направленность ДООП: техническая 

Актуальность: 3D-технологии активно развиваются и находят применение практически во всех сферах современной жизни — от киноиндустрии и дизайна интерьеров до инженерии и медицины. Школьники, изучающие основы трехмерного моделирования, получают полезные знания и практические навыки, необходимые для будущей профессиональной деятельности. Уже сейчас специалисты в области компьютерной графики востребованы рынком труда, а число вакансий растет ежегодно.
ДООП позволяет развивать технические компетенции, такие как пространственное мышление, работа с цифровыми инструментами, умение создавать виртуальные объекты и решать визуализационные задачи. Эти навыки помогают школьникам лучше понимать современные технологии и подготовиться к работе в высокотехнологичных отраслях экономики.
Создание моделей в 3D-пространстве развивает творческое начало, воображение и способность воплощать идеи визуально. Это способствует развитию креативности и нестандартному мышлению, необходимых в современном мире инноваций и цифровых технологий.
Школы и образовательные учреждения постепенно внедряют элементы проектной деятельности, где ученики работают над созданием реальных проектов, связанных с дизайном и технологиями. Владение основами 3D-моделирования помогает ученикам успешно интегрироваться в подобные проектные группы и реализовывать собственные идеи.
Освоение современных технологий и получение практических результатов стимулирует интерес учащихся к изучению математики, физики и информатики. Программа позволяет наглядно продемонстрировать связь теории с практикой, делая обучение увлекательным и осмысленным процессом.
Уровень освоения: базовый
Тип ДООП: одноуровневая
Полный срок реализации программы: 1 год.
Объем реализации программы: 160 часов.
Адресат программы: обучающиеся 11 - 17 лет МБОУ СОШ №72 г. Хабаровска, прошедшие успешную аттестацию по ДООП «3D моделирование компьютерных игр» (стартовый уровень) или собеседование по основам работы данной программы.
ДООП реализуется в сетевой форме совместно с МБОУ СОШ №72. Занятия проводятся на территории центра технического и цифрового образования «ТЕХНО-IT-куб» КГАОУ ДО РМЦ. МБОУ СОШ №72 обеспечивает посещаемость организованной группы обучающихся.
Цель программы: формирование базовых знаний и умений в области работы с 3D-моделями и средой по разработке игр.

Задачи:
Предметные:
· сформировать современное представление о 3D моделировании, а также местах его применения;
· научить делать качественные 3D модели с помощью графических редакторов;
· поддерживать интерес у учащихся к трехмерному моделированию;
· улучшить практические навыки: самостоятельно разрабатывать 3D модели по референсам и собственным скетчам.
Метапредметные: 
· развивать творческие способности обучающихся в процессе проектно-исследовательской деятельности, познавательный интерес и способности на основе включенности в активную познавательную деятельность;
· развивать компетенции обучающихся в области использования коммуникационных технологий;
· развить визуальное мышление при составлении композиции кадра, сюжета и художественного оформления;
· формировать творческую инициативу;
· сформировать гибкие (soft) компетенции (4К: критическое мышление, креативное мышление, коммуникация, кооперация);
· развивать память, внимание, способность логически мыслить, анализировать, концентрировать внимание на главном.
Личностные: 
· воспитать умения социального взаимодействия со сверстниками и взрослыми при различной совместной деятельности; 
· сформировать культуру коллективной проектной деятельности при реализации общих информационных проектов; 
· воспитывать общую культуру, основы эстетического мировоззрения;
· воспитать способность, умело применять полученные знания в собственной творческой деятельности.

ДООП «3D моделирование компьютерных игр» предусматривает следующие результаты, достижения учащихся за период реализации программы:
Предметные:
· [bookmark: _Hlk139616868]научатся визуализировать идеи в 3Д посредством специализированных программ;
· поймут принципы переноса моделей из среды их создания в игровые движки;
· будут иметь практические навыки создания трехмерным объектов на 3D-принтере.
Метапредметные:
· [bookmark: _GoBack]сформированы творческие способности обучающихся в процессе проектно-исследовательской деятельности, познавательный интерес и способности на основе включенности в активную познавательную деятельность;
· развиты компетенции обучающихся в области использования коммуникационных технологий;
· сформировано визуальное мышление при составлении композиции кадра фотографии, сюжета и художественного оформления;
· сформированы гибкие (soft) компетенции (4К: критическое мышление, креативное мышление, коммуникация, кооперация);
· проявляют творческую инициативу;
· умеют организовать самостоятельную деятельность, выбирать средства для реализации творческого замысла;
· развиваются память, внимание, способность логически мыслить, анализировать, концентрировать внимание на главном.
Личностные результаты:
· проявляются умения социального взаимодействия со сверстниками и взрослыми при различной совместной деятельности; 
· формируется культура коллективной проектной деятельности при реализации общих информационных проектов; 
· формируется общая культура, основы эстетического мировоззрения;
· проявляется способность, умело применять полученные знания в собственной творческой деятельности.

Форма представления результата: мониторинг знаний, умений, навыков, участие в конкурсах, выставках, фестивалях, итоговая защита индивидуальных проектов.

Программа разработана с учетом нормативно-правовых документов, регламентирующих образовательную деятельность.
