Аннотация к ДООП «Разработка приложений виртуальной и 
дополненной реальности» 

Направленность программы: техническая
Актуальность: обусловлена быстрым развитием и применением технологий виртуальной и дополненной реальности в образовании и во всех областях инженерии и технологии. 
Программа разработана таким образом, чтобы учащиеся приобрели начальные знания и практический опыт в области проектирования и разработки VR/AR-контента, научились работать с современным оборудованием и сформировали представление о перспективных профессиях будущего, таких как: дизайнер виртуальных миров, продюсер AR-игр, режиссёр VR-фильмов, архитектор адаптивных пространств, дизайнер интерактивных интерфейсов в VR и AR.
Особое внимание уделяется технологическим аспектам реализации систем виртуальной и дополненной реальности: специализированным устройствам, этапам создания VR/AR-приложений, компонентам оборудования и программным инструментам для интерактивного управления моделями в реальном времени.
Основополагающим принципом программы является акцент на практику — индивидуальную или групповую проектную деятельность, позволяющую учащимся осознанно выбрать дальнейшую специальность и подготовиться к будущим карьерным возможностям.
Уровень освоения: стартовый
Срок реализации: 1 год
Объем реализации программы: 160 часов. 
Адресат программы: учащиеся 12-15 лет МБОУ СОШ сельского поселения «Поселок Молодежный».
Цель: формирование начальных знаний и умений области разработки приложений виртуальной и дополненной реальности.
Задачи программы:
Предметные:
· [bookmark: _Hlk106365893]формировать представления о принципах трехмерного пространства и основах разработки приложений виртуальной и дополненной реальности;
· освоение программы Blender и Unity;
· сформировать понимание этапов работы над проектом.
Метапредметные:
· [bookmark: _Hlk106366974]поддерживать самостоятельность в учебно-познавательной
 деятельности;
· развивать способность к самореализации и целеустремлённости;
· формировать способности к продуктивному общению и
 сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе творческой
 деятельности;
· формировать навыки сотрудничества: работа в коллективе, в команде, малой группе (в паре).
Личностные:
· воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду других людей и его результатам.
· формировать активную личностную позицию;
· мотивировать на достижение коллективных целей.

ДООП «Разработка приложений виртуальной и дополненной реальности» предусматривает следующие результаты, достижения учащихся за период реализации программы:
  Предметные:
· сформированы представления о принципах трехмерного пространства и основах разработки приложений виртуальной и дополненной реальности;
· освоены программы Blender и Unity;
· сформировано понимание этапов работы над проектом.
Метапредметные:
· проявляется самостоятельность в учебно-познавательной
 деятельности;
· продолжается формирование способности к самореализации и целеустремлённости;
· сформирована способность к продуктивному общению и
 сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе творческой
 деятельности;
· формируется навык сотрудничества: работа в коллективе, в команде, малой группе (в паре).
Личностные:
· проявляется ценностное отношение к собственному труду, труду других людей и его результатам;
· формируется активная личностная позиция;
· формируется мотивация на достижение коллективных целей.
[bookmark: _GoBack]
Форма представления результата: диагностическая работа, итоговая защита индивидуальных проектов.

Программа разработана с учетом нормативно-правовых документов, регламентирующих образовательную деятельность.


